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Abstrak 

Belajar dengan jarak jauh dapat menambah mutu dan muatan dari kandungan pembelajaran 

karena dapat diperoleh dengan cara pemanfaatan IT dan metode konvensional untuk tingkat 

pendidikan tinggi. Media pembelajaran dengan metode E-Learning merupakan salah satu media 

pembelajaran yang menggunakan media komputer sebagai alat penyaji informasi isi materi 

pelajaran, latihan, atau kedua-duanya dan dapat diakses oleh setiap orang dimanapun dan 

kapanpun dengan menggunakan saluran internet. Hal ini menyebabkan metode belajar 

mahasiswa menjadi terbatas yaitu mahasiswa hanya duduk, diam, baca dan mendengar.Proses 

belajar mengajar antara mahasiswa dengan dosen hanya dapat dilakukan dengan syarat 

terjadinya pertemuan antara mahasiswa. Dan juga memudahkan mahasiswa mendapatkan materi 

dan tugas yang efektif dan efesien meskipun dosen berhalangan hadir.  

Kata kunci: Komputer, IT, E-learning, Internet 

 

Abstract 
Distance learning can increase the quality and content of learning content because it can 

be obtained by using IT and conventional methods for higher education levels. Learning media 
with the E-Learning method is one of the learning media that uses computer media as a means of 
presenting information on the content of subject matter, exercises, or both and can be accessed by 
everyone anywhere and anytime using internet channels. This causes students' learning methods 
to be limited, namely students only sit, remain silent, read and listen. The teaching and learning 
process between students and lecturers can only be carried out on the condition that a meeting 
occurs between students. And also makes it easier for students to get materials and assignments 
that are effective and efficient even though the lecturer is unable to attend. 
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1. Pendahuluan 

Media pembelajaran dengan metode E-Learning merupakan salah satu media 

pembelajaran yang menggunakan media komputer sebagai alat penyaji informasi isi materi 

pelajaran, latihan, atau kedua-duanya dan dapat diakses oleh setiap orang dimanapun dan 

kapanpun dengan menggunakan saluran internet.(- & Ariani, 2017)  

Dengan adanya sistem elearning ini, dapat membantu kelengkapan pembelajaran 

konvensional dan menjadi alat bantu pembelajaran alternatif mempercepat dan mempermudah 

dosen untuk menyampaikan materi-materi perkuliahannya beserta tugas, berupa dokumen, 

video dan jenis file lainnya yang dirasa perlu. Dan juga memudahkan mahasiswa 

mendapatkan materi dan tugas yang efektif dan efesien meskipun dosen berhalangan hadir. 

(Sepyanda, 2018) 
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2. Metode Penelitian 

 

 Model-View-Controller (MVC) 

MVC adalah sebuah metode untuk membuat sebuah aplikasi dengan memisahkan data 

(Model) dari tampilan (View) dan cara bagaimana memprosesnya (Controller). Dalam 

implementasinya kebanyakan framework dalam aplikasi website adalah berbasis arsitektur 

MVC.(Rodiawati & Komarudin, 2018) 

MVC terdapat tiga komponen yaitu sebagai berikut : 

1. Model mewakili struktur data. Biasanya model berisi fungsi-fungsi yang membantu 

seseorang dalam pengelolaan basis data seperti memasukkan data ke basis data, 

pembaruan data dan lain-lain. 

2. Viewers adalah bagian yang mengatur tampilan ke pengguna. Bisa di katakan 

berupa halaman web. 

3. Controller merupakan bagian yang menjembatani model dan view. Controller berisi 

perintah-perintah yang berfungsi untuk memproses suatu data dan mengirimkannya 

ke halaman web.(Supratman & Purwaningtias, 2018) 

3. Hasil dan Pembahasan 

 

 Context Diagram 

Context diagram adalah gambaran sistem secara logika. Gambaran ini tidak tergantung 

pada perangkat keras, perangkat lunak atau organisasi file. (Dewi, 2015) 

Pada Context Diagram berikut terdiri atas sebuah proses perancangan e-learning, 

dimana proses tersebut berhubungan beberapa entitas pada gambar 3.1 sebagai berikut : 

1. Admin, mengelola sistem e-learning sepenuh nya, diantaranya mulai dari 

pengelolaan menu,sub menu, user, file, forum dan berita. 

2. Dosen, Menyajikan materi dan tugas perkuliahan, serta diskusi pada forum. 

3. Mahasiswa, mengakses menu yang telah di kelola oleh admin, seperti menu user, 

mengunduh materi, mengunduh tugas, forum, berita, dan lebih banyak lagi sesuai 

kebijakan admin. 

                                                        

Gambar 3.1 Context Diagram. 

 

 Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) atau Diagram Alir Data (DAD) adalah suatu diagram yang 

menggunakan notasi-notasi untuk menggambarkan arus dari data pada suatu sistem atau 

menjelaskan proses kerja suatu sistem, yang penggunaannya sangat membantu untuk 

memahami sistem secara logika, tersruktur dan jelas.(Wibawa & Edah, 2015) 
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                                   Gambar 3.2 Data Flow Diagram (DFD). 

 

4. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah prosedur yang dilakukan untuk menguji hubungan antara 

program aplikasi yang dibuat dengan elemen lain. Tujuan dari pengujian sistem adalah untuk 

memastikan semua elemen sistem sudah terhubung dengan baik. (Wicaksono et al., 2015) 
 Form Login 

Pada form login terdapat dua buah form input yaitu username dan password, user 

menginputkan username atau NIM pada Mahasiswa, NIDN pada Dosen, dan kode admin pada 

Admin. Juga terdapat navigasi untuk user yang lupa password yaitu dengan meng klik link 

“Forgot Password?”. 

 

Gambar 4.1 Form Login User 

 Halaman Menu Utama Admin 

Pada Gambar 4.2 dibawah adalah tampilan utama admin, dimana admin dapat 

mengelola semua menu maupun submenu. Dibagian Dashboard admin terdapat informasi 

jumlah pengguna, dan jumlah mata kuliah. Pada menu “Create New” adlah form input untuk 

berita, dan terdapat juga menu “User Login”, adalah informasi user yang sedang login dan 

semua user. 

                

                                            Gambar 4.2 Menu Utama Admin 

 Halaman Level Access 

Level Access yaitu tingkatan akses, seperti levelnya apa dan akan meng-akses menu apa 

saja, dan itu hanya dapat di kelola oleh admin guna untuk privasi user.  
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                                    Gambar 4.3 Level Acces pada menu dosen 

Untuk dapat mengelola menu yang dapat di askses oleh user, admin akan meng-klik 

button berwana kuning yang terdapat di kolom Acction pada tabel, dapat dilihat pada gambar 

4.3. Maka akan menuju ke pengelolaan akses menu seperti gambar 4.4. Dengan mencentang 

semuanya berarti admin berhak meng akses semua menu maupun submenu dan sebaliknya 

jika tidak  dicentang maka menu tersebut tidak dapat diakses. 

 

Gambar 4.4 Level Access 

 Halaman My Profile 

Disini akan menampilkan informasi biodata pengguna, seperti nama lengkap, jenis 

kelamin, tanggal lahir, agama, email, nomor telepon, dan alamat. 

 

Gambar 4.5 My Profile 

Terdapat icon ceklis berwarna hijau di samping kanan nama pengguna, berfungsi untuk 

pengguna bisa mengetahui email telah dikonfirmasi. Proses konfirmasi alamat email sangat 

berguna untuk proses “Forgot Password” yang secara otomatis akan dikirim ke email 

pengguna berupa link yang dikirim oleh sistem. 

 
 Form Change Password 

Melakukan ganti password, terdapat tiga form input yaitu pasword sebelumnya(Current 

Password), pasword baru(New Password), pengulangan password(Repeat Password). Form Change 
Password ini berlaku untuk semua pengguna. 

 



Y e n d i  P u t r a , E - L e a r n i n g  | 29 

 

Gambar 4.6 Form Change Password 

 Form Edit Profile 

Pada form Edit Profile pengguna dapat mengedit data yang sebelumnya, kecuali bagian 

username dan email yang telah dikonfirmasi terdapat icon ceklis berwarna hijau, form edit 

user ini berlaku untuk semua pengguna, berikut pada gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Form Edit Profile 

Berbeda dengan mahasiswa, mahasiswa disini dituntut untuk mandiri yaitu pada form 

input semester. Semester dapat diubah kapan saja sesuai kebutuhan mahasiswa tersebut, 

semester sangat berpengaruh pada materi dan tugas yang diberikan dosen. 

 

Gambar 4.8 Form Edit Profile Mahasiswa 

 

 Halaman All User 

Bisa dilihat pada Gambar 4.9, dimana admin dapat mengelola user mana yang akan 

diaktifkan atau dinonaktifkan pada kolom status, sedangkan di kolom verify terdapat icon 

ceklis, admin dapat mengetahui user mana yang belum emailnya dikonfirmasi. Jika verifynya 

telah dilakukan maka icon berubah menjadi warna hijau. 

              

                                                    Gambar 4.9 All User 

Dibagian kolom Action terdapat button edit dan hapus, admin juga dapat mengedit 

beberapa data user, seperti username, nama, jenis kelamin, dan level. Berikut tampilan edit 

user pada Gambar 4.10: 
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          Gambar 4.10 Edit User 

 Halaman Courses Data 

Data mata kuliah ditampil berupa tabel, mulia dari data kode mata kuliah, nama mata 

kuliah, dosen, sks, dan semester. 

            

                                           Gambar 4.11 Data Mata Kuliah 

Admin dapat mengedit data mata kuliah, di kolom Action terdapat navigasi atau button 

edit dan hapus, semua data mata kuliah bisa dikelola admin. Seperti pada Gambar 4.12 

berikut: 

           

      Gambar 4.12 Edit Mata Kuliah 

 Halaman Menu Utama Dosen 

Setelah login dosen akan di arahkan ke halaman “Home”, di  menu home yang terdapat 

berita yang menarik dan tentunya berita yang di inputkan admin maupun dosen akan 

mengarah ke halaman depan atau Home. Semua user juga dapat mengetahui informasi siapa 

saja yang login dan semua pengguna, terdapat pada bilah kanan menu User Login. Sedangkan 

di bagian kiri terdapat menu-menu dan sub menu mulai dari My Profile, Setting, Dashboard, 

Video Conference, College Student Task, Grade, My File, Course, Forum, dan Logout. 

          

                                         Gambar 4.13 Menu utama Dosen. 

Keterangan Menu Utama Dosen sebagai berikut: 

a. My Profie, informasi berupa biodata pengguna. 

b. Setting, di dalamnya terdapa submenu Edit Profile(edit biodata pengguna) dan 

Change Password(mengganti password pengguna). 

c. Dashboard, informasi jumlah pengguna, jumlah mata kuliah, form input berita, 

informasi pengguna yang sedang login, berserta menampilkan semua pengguna 
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                               Gambar 4.14 Dashboard Pada Menu Dosen 

d. Video Conference, terdapat navigasi link atau url yang mengarahkan ke aplikasi 

Google Hangouts, yang dapat di akses oleh dosen dengan login ke google terlebih 

dahulu. 

                                             

Gambar 4.15 Video Conference 

e. College Student Task, tempat dosen cek tugas yang telah selesai dikerjakan 

mahasiswa. Di kolom Document adalah tugas atau dokument yang di upload oleh 

mahasis dari perangkat mereka, sedangkan pada kolom Content berisi tugas yang 

diketik mahasiswa menggunakan fitur Create Task pada e-learning. 

 

 

Gambar 4.16 Daftar Tugas Mahasiswa. 

f. Grade, daftar nilai mahasiswa, form input nilai dan form edit nilai. 

 

 

Gambar 4.17 Daftar Nilai Mahasiswa 
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Gambar 4.18 Form Input Nilai Mahasiswa. 

 

Gambar 4.19 Form Edit Nilai. 

g. My File, Terdapat berupa daftar dokumen dan vidio, beserta form input dan form 

edit. 

     

Gambar 4.20 Daftar Dokumen. 

 

Gambar 4.21 Form Add New Document pada dosen. 

 

Gambar 4.22 Form Change Document pada dosen. 

 

 

h. Course, daftar materi ajar dan daftar soal, berserta form input dan form edit. 
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Gambar 4.23 Daftar Materi Ajar. 

 

Gambar 4.24 Form Input Materi Ajar. 

 

Gambar 4.25 Form Edit Materi Ajar. 

 

Gambar 4.26 Daftar Soal. 

 

Gambar 4.27 Form Input Soal. 
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Gambar 4.28 Form Edit Soal. 

 Halaman Menu Utama Mahasiswa 

Menu utama mahasiswa yaitu dibagian menu home sama seperti menu utama pada 

admin dan dosen, hanya perbedaannya dari menu navigasi sebelah kiri yang boleh di akses 

mahasiswa adalah, menu Home, User, dan Colllege Student, Menu Home terdapat dua sub 

menu yaitu sub menu My Profile dan Setting. 

                                                                   

Gambar 4.29 Menu Utama Mahasiswa. 

Dibagian menu College Student terdapat empat sub menu yaitu, My Document, Create 

Task, Task History, dan MyCourse. 

Keterangan Menu College Student: 

a. My Document, terdapat daftar dokumen yang telah diupload mahasiswa, disini juga 

memiliki form input file berupa dokumen dan form change dokumen. 

 

                                  

                          Gambar 4.30 Daftar Doukumen pada mahasiswa. 

                                  

Gambar 4.31 Form Add New Document  pada mahasiswa. 
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Gambar 4.32 Form Change Document  pada mahasiswa. 

 

b. Create Task, terdapat form input file berupa dokumen atau langsung membuat dan 

mengedit konten yang tersedia di e-learning. 

 

                                       

Gambar 4.33 Form Input Tugas. 

c. Task History, untuk memastikan tugas kuliah yang telah di upload mahasiswa telah 

tersimpan di server lalu bisa di-cek dosen, mahasiswa tidak dapat mengedit tugas 

yang telah diupload guna menghindari terjadinya kecurangan. 

 

                                        

Gambar 4.34 Daftar Task History. 

d. My Course, terdapat daftar materi ajar dan soal yang diinputkan dosen. 

 

                                          

Gambar 4.35 Daftar Materi Ajar. 
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Gambar 4.36 Daftar Exercise From. 

 Halaman Forum 

Kategori forum hanya dikelola oleh admin, admin akan menentukan forum apa yang 

akan diinputkan berkaitan dengan prodi pada e-learning 

                                                                      

                           Gambar 4.37 Daftar Forum 

                             

                       Gambar 4.38 Add New Forum 

                              

                           Gambar 4.39 Add New Topic 

                              

                            Gambar 4.40 Add New Post. 

 

4. Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalahan, hasil analisa dan tahap demi tahap 

implementasi yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan bahwa pemanfaatan 

tekonologi secara positif sangat membantu di bidang pendidikan dan menuai hasil yang positif 

juga. Dengan adanya proses pembelajaran jarak jauh antara dosen dengan mahasiswa 

menggunakan e-learning, sehingga menutup kemungkinan mahasiswa untuk tidak mengikuti 

perkuliahan.(Nadziroh, 2017) Beberapa kesimpulan yang dapat diambil diantaranya adalah 
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sebagai berikut: 
1. Dengan menggunakan E-learning Dosen bisa dengan mudah membagikan materi 

perkuliahanya. 

2. Mahasiswa dituntut untuk bisa belajar lebih mandiri dari materi yang dibaca di e-learning. 

3. Tidak ada alasan bagi mahasiswa untuk tidak bisa mengikuti proses belajar mengajar 

walapun dosen berhalangan hadir 
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